LKOKUL 1. SNF UYUM HAFTAS]
PROGRAM GRNEGi

PAZARTESI SALI CARSAMBA PERSEMBE CUMA
Tanisma Okulu Tanima Sinif Kurallari Oyun

Etkinlikleri Etkinlikleri Kahvaltisi Ogrenme Etkinlikleri

Etkinlikleri

~ Alleleri Okulu Tanima Sinif Kurallari Oyun -
Bilgilendirme Etkinlikleri Kahvaltisi Ogrenme Etkinlikleri
Etkinlikleri

1.ETKINLIK
ZAMANI

2.ETKINLIK
ZAMANI

‘ ‘ Yukarida yer alan program dmek olarak verilmis olup
cocuklann bireysel farkliliklan, okul ve cevre kosullar
dikkate alinarak okul yonetimi veya ogretmenler
tarafindan istenilen sekilde uyarlanabilir ,,
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DIKKAT EDILMESI GEREKEN NOKTALAR

Uyum haftasindaki etkinlikler icin dnceden planlama ve hazirlik yapilmalidir.

Ozel gereksinimli cocuklar icin gerekli onlemler alinmalidrr.

Sinifta ana dili farkli olan ¢ocuklarin olmasi durumunda kaynastirmaya
yonelik calismalara ayri bir yer verilmelidir.

Cocuklarin hassas bir donemde oldugu dikkate alinarak onlara duygusal
acidan yaklasilmali ve okula yonelik kaygilar azaltilmalidir.

Etkinliklerin stresi okulun ve gevrenin sartlarina gore ayarlanmalidir.

Uyum Haftasi Programi rehber dgretmenlerle birlikte hazirlanmalidir.
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LKOKUL 1.SNFUYUMHAFTAS
TANIMA-TANISMA ETKINLIK GRNEKLERI

- YUN TIRTIL - YUNDEN TIRTIL

. ADIM CUF CUF 275 dakite

Amag: Bu etkinlikle gocuklarin isitilebilir
bir ses tonu ile goz temasi kurarak kend-
ini tanitmasi, arkadaslarini ve 6gretmenini
tanimasi amaclanmistir.

=75 dakika
Amag: Bu etkinlikle cocuklarin grup olarak
hareket etmeyi 6grenmeleri amaclanmistir.

Aracg Gereg: YUn Yumagi

Aracg Gerec: -

Siire¢: Ogretmen lokomotif olarak “Ben
bir klicUk trenim/Yaylalar gezerim/Arka-
das edinirim/...(Ogretmen ismini soyler.)
trene” seklinde sarkiyr soyler. Ardindan
bir gocugun karsisinda durur. Elini sikarak
onu oyuna davet eder, elinden tuttugu co-
cugu arkasina alarak ilk vagonu olusturur.
Vagona alinan ¢ocuk ogretmeninin yap-
ti§l gibi baska bir arkadasinin elini sikar
ve “Merhaba, ben ... (ismini soyler).” der.
Tanistigi cocuk da ismini soyleyince arka-
dasinin elinden tutar ve onu arkasina alir.
Boylece cocuklar bir tren olustururlar.

Degerlendirme: Ogretmen cocuklara
kimlerin isimlerini hatirladiklarini sorar ve
ismini hatirladigi arkadaslarinin yanina git-
mesini ister.

Siirec: Cocuklarin art arda dizilmeleri sag-
lanir. Ogretmen bir yin yumagini eline alr.
Kendi adini soyleyerek arkasindaki gocuga
yumag verir ve ipin bir ucundan tutmaya
devam eder. Sonrasinda tUm c¢ocuklar si-
rayla adini soyleyerek son cocuga gelene
kadar yumagi arkadaslarina vermeye ve
ipin bir ucundan tutmaya devam eder. Si-
ranin sonundaki cocuk adini soyledikten
sonra 0gretmen bu cocugun yanina gelir.
“Yun tirtil, yinden tirtil gel benimle pitir pi-
ti” tekerlemesini ylksek sesle soyler ve
grubun tekrar etmesini ister. Ogretmen ar-
tik bir tirtil olduklarini ve beraber hareket
etmeleri gerektigini soyler. Cocuklardan
ipi tutmaya devam ederek grup halinde
verilen yonergelere uymalarini ister (Tirti-
un karni acikti, hizi yardyor. Tirtil yoruldu,
comeliyor vb.).

Degerlendirme: Etkinlik tamamlaninca
cocuklar daginik halde etkinlik alaninda
dolanirlar. Ogretmen tekerlemeyi iki kez
tekrar edecegini ve bu sirede cocuklarin
eski yerlerine gelerek siralanmalarini ister.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farkliliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayu, icerik ve surede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.
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LKOKUL 1.SNF UYUMHAFTASI
OKULU TANIMA ETKINLIK ORNEKLERI

- GIZEMLI KuTU

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin okulun
cesitli birimlerini tanimalari amaclanmistir.
Ara¢ Gerec¢: Merak uyandiracak sekilde
hazirlanmis bir karton kutu, okul birimle-
rinin gorselleri veya materyalleri.

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin okulu ve
okulun farkli birimlerini tanimasi amaglan-
mistir. .

Aracg Gerec: Zarf, okul binasinin fotografi,
karton, yapistirici ve makas

Siire¢: Ogretmen renkli ve dikkat cekici
bir kutu ile sinifa gelir. Cocuklardan kutu-
nun iginde neler olabilecegini ve igcindeki-
lerin nereden geldigini tahmin etmelerini
ister. Daha sonra kutuyu acar ve tuvaletler
icin kiz-erkek yonlendirme levhasi, sabun
veya tuvalet kagidi; kantin icin yiyecek or-
negi; kitlphane icin kitap gibi okulun farkl
birimlerine ait ipucu niteligindeki érnekleri
cocuklara gosterir. Bu orneklerin ait ol-
dugu okul birimleri hakkinda bilgi verir ve
cocuklari o birimlere -tanimalari icin- go-
tardr.

Degerlendirme: Cocuklardan okulun
hangi birimlerine gittiklerini ve bu birimle-
rin islevlerini soylemeleri istenir.

Siire¢: Ogretmen, etkinlik 6ncesinde oku-
lun 6n cephesinden ¢ekilmis bir fotograf
ciktisini alir ve kartona yapistirir. Kartona
yapistinlmis okul fotografi, tanitilmasi he-
deflenen birim sayisi kadar yapboz par-
gasina ayrilir. Bu pargalann arka yuzine
tanitilmasi hedeflenen birimlere ait ipuglar
yazilir. Ornegin: “Butun okulu idare eder,
masasi ve koltugu vardir. Neresidir ve kim-
dir?". Her bir yapboz parcasi ayri zarflara
konularak etkinlik dncesinde hedeflenen
birimdeki gérevliye verilir. Ogretmen, sinifa
ilk ipucunun yer aldigi zarf ile girer. Bu zar-
fin icinden cikan yapboz parcasini gosterir
ve arkasindaki ipucunu okur. “Mudur odasi
ve mudUr” cevabi alindiktan sonra tim co-
cuklarla birlikte mudir odasina gidilir. Bir
sonraki yapboz parcasi mudurtn elinde-
ki zarftan alinir. Bu sekilde yapbozun tim
parcalan toplandiktan sonra sinifa gelinir
ve yapboz tamamlanir.

Degerlendirme: Tamamlanan yapboz
parcalari kanstiriir. Cocuklardan okul gor-
selini tekrar olusturmalari beklenir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farkliliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayu, icerik ve surede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.
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|LKOKUL 1. SINIF UYUM HAFTAS

KURALLARI GGRENME ETKINLIK ORNEKLERI

5. SENCE NE OLMALI?

EE} dakit:
Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinif ve okul
kurallarini fark etmeleri amaclanmistir.

Arag Gereg: iki farkli renkte karton

6. TAVSANIN KURAL MASALI =73 dakik

Amag: Bu etkinlikle gocuklarin sinif ve okul
kurallarini fark etmeleri amaglanmistir.

Aracg Gereg: Kural gorselleri

Siire¢: Ogretmen etkinlik oncesinde her
cocuk igin iki farkli renkte tercih kartla-
n hazirlar. Bir renk dogru davranisi, diger
renk yanlis davranisi temsil eder. “Okulda
ve sinifta yerlere ¢cop atmamallyiz, arka-
daslarimizin esyasini izinsiz kullanmaliyiz,
koridorda kosmallyiz, okula zamaninda
gelmeliyiz.” gibi dogru ve yanlis davranis
ornekleri verir. Cocuklardan her bir dav-
ranis icin ellerindeki kartonlari kaldirarak
tercihte bulunmalarini ister.

Degerlendirme: Etkinlikte cocuklara ve-
rilen davranislanin dogru olup olmadigini
ve tercihlerinin gerekcelerini sdylemeleri
istenir.

Siire¢: Ogretmen ogrenilmesini hedefle-
digi kurallara ait gorselleri hazirlar. Cocuk-
lara bir masal anlatacagini ancak masala
kaldigi yerden sira ile onlarin devam ede-
cegini ve birlikte bir masal olusturacaklarini
soyler. “Bir varmis bir yokmus. Pamuk is-
minde bir tavsan varmis. Bu tavsan oku-
lu cok severmis. Bir glin okula geldiginde
ogretmeni ile karsilasmis ve “Gunaydin
ogretmenim.” demis. “Ogretmeni ona ne
demis?” dediginde siniftan “GUnaydin.” cev-
abinin alinmasi saglanir. Ogretmen masala
devam eder. “Pamuk Tavsan bahcede yerde
gormis oldugu kagit parcasina yonelir”
Ogretmen ¢dp kutusu gérselini bir cocuga
uzatir ve masala devam etmesini ister. Ge-
rekli gordgunde fark edilmesi istenen ku-
rallar ile masalin sekillenmesine yardimci
olur. ,
Degerlendirme: Cocuklardan masalda
ogrendikleri kurallarin oldugu bir resim giz-
meleri istenir. Cizdikleri resmi arkadaslarina
anlatmalari saglanir.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farkliliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayu, icerik ve surede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.



ILKOKUL 1. SN UYUMHAFTAS
OYUN ETKINLIK ORNEKLERI

7. CANTAMDA NE VAR? 75 dakika

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin sinifta kulla-
nacadi arac geregleri ve islevlerini tanimasi
amagclanmistir.

Arac Gerec: Kitap, defter, kalem, silgi, can-
ta, resim kagitlari vb.

Siire¢: Ogretmen bir okul cantasi ile sini-
fa girer ve gocuklardan ¢antanin iginde ne
oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar
kendilerine etkinlik dncesinde verilen bos
kagitlara tahminlerini cizerler. Ogretmen
cantadan bir silgi gikarir ve islevini anlatir.
Kimlerin silgi ¢izdigi sorulur. Daha sonra
ogretmen cantadan cikaracagi kitap, defter,
kalem gibi materyaller ile bu etkinligi de-
vam ettirir.

Degerlendirme: Cocuklardan sinifta han-
gi arag gereclerin ne amagcla kullanildigini
ifade etmeleri istenir.

8. ARKADASIMI TANIYORUM 75 dakike

Amag: Bu etkinlikle cocuklarin birbirlerini
tanimasi amaclanmistir.

Arag Gerec: Kagit ve boya

Siire¢: Cocuklardan ikiserli gruplar olustu-
rulur ve birbirlerinin portrelerini goz renkle-
rine, sac renklerine ve yapisina (uzun, kisa,
kivircik, diz vb.) dikkat ederek cizmeleri is-
tenir. Ogretmen resimleri toplar, sectigi bir
resmi betimleyerek bu resmin kime ait ol-
dugunu sorar. Ogretmen resimleri siralara
rastgele dagiti, cocuklardan kendi resminin
oldugu siraya oturmasini ister. Toplanan re-
simlerden rastgele birini cocuklara gostere-
rek “Resimdeki arkadasinizin yanina ziplaya
ziplaya, yavas yavas, done done vb. gidelim.”
yonergelerinden birini verir. Etkinlik bu sekil-
de devam ettirilir.

Degerlendirme: Ogretmen cizilen resim-
lerden iki tanesini alarak bunlar arasindaki
benzerlik ve farkliliklarn cocuklarin agiklama-
sini ister.

| Yukarida yer alan etkinlikler 6rnek olarak verilmis olup cocuklarin bireysel farkliliklari, okul ve cevre kosullari dikkate alinarak 6gretmenler
* tarafindan farkli sayu, icerik ve surede etkinlikler planlanip uygulanabilir ve farkli arag gerecler de kullanilabilir.

OKULA
UYUM
HAFTASI

\

9



